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1. Historia zmian w dokumentacji

Koszt wiadomosci jest teraz wyrazony w zt netto (poprzednio w
1.3 01.01.2011 punktach). Poprawiono przyktad implementacji skryptu
odbierajgcego wiadomosci SMS.

Dodano metode SendBulk do masowej wysytki wiadomosci

1.2 09.08.2010 poprzez API oraz wlasciwos¢ recipient do struktury
SendMsgReturnObject
Dodano mozliwos¢ wysytki SMS6w Ekonomicznych oraz

1.1 21.04.2010 opisano ustuge odbioru wiadomosci SMS na podany adres
Callback (wraz z przyktadowa implementacjg w PHP).

1.0 04.03.2010 Pierwsza wersja SOAP API opartego na Webservices

2. Wprowadzenie

Dokument ten powstat w celu objasnienia procesu integracji Bramki SMS GSMService.pl z dowolng
aplikacjg lub systemem poprzez interfejs SOAP API. Obecnie na platformie GSMService.pl istnieje
kilka r6znych mozliwoéci wysytania wiadomosci SMS:

Bezposrednio ze strony http://bramka.gsmservice.pl
Za posrednictwem interfejsu HTTP API

Za posrednictwem interfejsu SOAP API

Za posrednictwem ustugi MAIL2SMS

W niniejszym dokumencie przedstawiono mozliwosci, jakie niesie za sobg wykorzystanie interfejsu
SOAP API. W chwili obecnej poprzez SOAP API mozliwa jest wysytka wiadomosci SMS, Flash SMS,
WAP PUSH oraz FAX.

Wystanie wiadomoséci SMS/FAX, sprawdzenie jej statusu czy stanu konta poprzez SOAP API polega
na wywotaniu zdalnej funkcji Webservices z jednoczesnym przekazaniem pewnych parametrow.

Komunikacja z SOAP APl moze odbywac sie zaréwno na porcie 80 (w przypadku nieszyfrowanych
potaczen) lub na porcie 443 (z szyfrowaniem SSL).

Bardzo prosimy dokladnie zapoznaé sie z niniejsza dokumentacja przed rozpoczeciem
integracji. Utatwi to caly proces oraz pozwoli unikngé wielu problemoéw.

Aby rozpoczg¢ integracje dowolnej aplikacji z niniejszg Bramkg SMS konieczne jest posiadanie konta
w serwisie GSMService.pl i aktywacja dostepu do konta API (zwanego w dalszej czesci tej
dokumentacji subkontem API).

Ponizej prezentujemy rok po kroku jak aktywowac¢ dostep do interfejsu SOAP API.

2.1. Krok 1 — Rejestracja konta w GSMService.pl

Jezeli nie posiadasz jeszcze konta w GSMService.pl nalezy je zatozy¢. W przeciwnym wypadku
przejdz do kroku 2. Aby zarejestrowac nowe konto w GSMService.pl nalezy:

e  Wejs¢ na strone http://bramka.gsmservice.pl/register.php,
e Wypehic formularz rejestracyjny.

Po pomys$inej rejestracji zostaniesz automatycznie zalogowany i poproszony o akceptacje
Regulaminu Bramki SMS. Bedziesz mogt réwniez wéwczas wprowadzi¢ dane do Faktur VAT, jezeli
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chcesz je otrzymywaé po kazdym zasileniu konta. Po akceptacji Regulaminu konto zostanie
utworzone.

2.2. Krok 2 — Aktywacja subkonta API

Po zalogowaniu sie na http://bramka.gsmservice.pl nalezy:

o Wybra¢ z lewego MENU, z sekcji ,INTEGRACJA (API)” opcje ,Aktywacja kont API”,

o  Wypehi¢ formularz podajgc dowolny login oraz hasto dla subkonta APl (wpisywany login i
hasto postuzg do autentykacji uzytkownika przy wywotywaniu wszystkich funkcji SOAP API,
dlatego tez prosimy o staranne dobranie i bezpieczne przechowywanie loginu oraz hasta, aby
nikt niepowotany nie uzyskat dostepu do Panstwa subkonta API).

-~ Aktywuj nowe konto API

Login:  api_login
Hasto,
Powvtdrz hiasto,

Dodaj konto

Po pomysinym wystaniu formularza subkonto API zostanie zatozone i aktywowane.

UWAGA! Obecnie pierwsze subkonto API dla danego konta aktywowane jest bezptatnie. Za
kazde kolejne subkonto pobieramy jednorazowa optate w wysokosci 10 zt brutto.

Posiadajgc aktywne subkonto API mozna rozpoczgé proces integracji. Aby wysyta¢ wiadomosci SMS,
konieczne jest zasilenie konta wybrang kwotg. Szczegdty na http://bramka.gsmservice.pl/pricing.php.

W celu zasilenia konta, bedgc zalogowanym do Bramki SMS, nalezy wybrac¢ opcje ,Dotaduj konto” z
lewego MENU, a nastepnie postepowac zgodnie ze wskazdwkami.

3. Dostep do SOAP API

Udostepniamy mozliwos¢ integracji dowolnej aplikacji za posrednictwem SOAP API.
WebService SOAP dostepny jest pod adresami:

e http://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php
e https://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php (potaczenie szyfrowane - SSL)

WSDL dostepny jest pod adresami:

e http://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php?wsdl
e https://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php?wsdl (potaczenie szyfrowane - SSL)
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3.1. Opis metod udostepniane w ramach Webservices SOAP

3.1.1.  Wysylanie wiadomosci SMS (Metoda SendSMS)

Metoda SendSMS umozliwia wystanie pojedynczej wiadomosci SMS. Metoda przyjmuje
nastepujgce parametry:

Login subkonta APl w Bramce SMS

SendSMS il MEERTE [zdefiniowany w czasie aktywacji API]
assword wsd-strin Hasto do subkonta API w Bramce SMS
P -String [zdefiniowane w czasie aktywaciji API]
Numer telefonu odbiorcy, pod ktéry SMS ma
recibient sd:strin zosta¢ wystany. UWAGA! Koniecznie w postaci
P ' 9 miedzynarodowej z kodem kraju na poczatku
(bez znaku +) np. 48601444555
Tres¢ SMSa, ktéora ma zostaé wystana.
Maksymalna dtugo$¢ pojedynczego SMSa — 160
znakoéw. Maksymalna diugos¢ tagczonego SMSa:
306 znakéw. Uwaga! Niektore znaki liczone sg
L podwojnie, np. znaki: [ ] ~ A {} \ | € Tres¢
msgText MEEREAITE powinna by¢ zgodna z kodowaniem UTF-8.
W przypadku wysytania wiadomosci WAP PUSH,
parametr ten powinien zawiera¢ adres WWW
obiektu, ktéry ma zostac¢ pobrany po otrzymaniu
wiadomosci.
Podpis’, ktéry znajdzie sie w polu nadawcy
zamiast numeru nadawcy. Jezeli pominieto ten
s parametr, SMS zostanie wystany z polem
sender xsd:string nadawcy ,Bramka SMS”.
UWAGA - prosimy przeczytaé przypis na
koncu tej strony!
Rodzaj wysytanego SMSa:
1 — SMS tradycyjny
type xsd:int 2 — Flash SMS
3 — SMS Ekonomiczny NOWos¢
8 — WAP PUSH

Parametr zawiera czas (wyrazony w minutach od
chwili wywotania funkcji wysytajgcej), kiedy
wiadomos¢ ma zosta¢ doreczona do odbiorcy.

delivTime xsd:int Wiadomos¢é zostanie doreczona o zdefiniowanej
porze (+- 5 minut). Maksymalna warto$¢: 10080
(7 dni). Brak tego parametru powoduje, ze
wiadomos¢ jest doreczana od razu.

Kazda zawarto$¢ pola nadawcy musi zosta¢ uprzednio zweryfikowana. Oznacza to, ze konieczne jest uprzednie

zdefiniowanie wszystkich wyrazen, numerdw itd. wykorzystywanych w polu nadawcy. Kazdy uzytkownik moze bezptatnie
zdefiniowa¢ nieograniczong ilo$¢ pdl nadawcy. Uprzednie zdefiniowanie zawarto$ci oraz weryfikacia ma na celu
ograniczenie potencjalnych naduzy¢ i podnie$¢ bezpieczenstwo wszystkich uzytkownikéw bramki. Opis, w jaki sposob
zdefiniowa¢ zawartos¢ pola nadawcy oraz pozostate informacje znajdujg sie w Rozdziale 4. niniejszej dokumentaciji.
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SendMsgReturnObject Opis struktury znajduje sie w Rozdziale 3.2.2

3.1.2.  Masowa wysytka wiadomosci SMS — Bulk SMS (Metoda SendBulk)

Metoda SendBulk umozliwia masowe wystanie wiadomosci SMS. Jednoczesnie wystac
mozna do 2.000 wiadomos$ci SMS. Metoda przyjmuje nastepujgce parametry:

SendBulk login xsd:string
password xsd:string
smsmessages tns:ArrayOfSmsMessages
Wynik:

Login subkonta APl w Bramce SMS
[zdefiniowany w czasie aktywacji API]

Hasto do subkonta APl w Bramce SMS
[zdefiniowane w czasie aktywacji API]

Tablica zawierajgca tablice z numerami
odbiorcow, treScig  wiadomosci, polami
nadawcy, typami wiadomosci itd.
Przetwarzane  bedzie  pierwsze  2.000
elementow z tablicy. Struktura parametru
opisana zostata w Rozdziale 3.2.5.

ArrayOfSendMsgReturnObjects Opis struktury znajduje sie w Rozdziale 3.2.3.

3.1.3.  Wysytanie wiadomosci FAX (Metoda SendFAX)
Metoda SendFAX umozliwia wystanie pojedynczej wiadomosci FAX. Istnieje mozliwosc
wystania wiadomosci faksowych za posrednictwem interfejsu SOAP APIl. Wiadomos$¢, ktora
ma zosta¢ wystana powinna znajdowacC sie w pliku PDF. Metoda przyjmuje nastepujace

parametry:

SendEAX login xsd:string
password xsd:string
recipient xsd:string

file xsd:base64

Copyright © 2010 INTERMEDIA

Login subkonta APl w Bramce SMS
[zdefiniowany w czasie aktywacji API]

Hasto do subkonta API w Bramce SMS
[zdefiniowane w czasie aktywacji API]

Numer telefonu odbiorcy, pod ktéry FAX ma
zosta¢ wystany. UWAGAI!!! Koniecznie w postaci
miedzynarodowej z kodem kraju na poczatku
(bez znaku +) np. 48601444555. Obecnie
obstugiwane sg jedynie polskie numery.

Zawartos¢ pliku PDF z wiadomoscig FAX, ktéra
ma zosta¢ wystana. Zawartos¢ pliku musi zostac
odpowiednio zakodowana w standardzie base64
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SendMsgReturnObject Opis struktury znajduje sie w Rozdziale 3.2.2.

3.1.4.  Sprawdzanie kosztu wiadomosci (Metoda GetMsgPrice)

Metoda GetMsgPrice umozliwia sprawdzenie kosztu wiadomo$ci przed jej wystaniem. Koszt
wiadomosci uzalezniony jest od sieci docelowej odbiorcy i moze byé okresowo zmieniany
przez poszczegolnych operatorow GSM. Metoda przyjmuje nastepujgce parametry:

Login subkonta APl w Bramce SMS

GetMsgPrice gl FELSIING [zdefiniowany w czasie aktywacji API]
L Hasto do subkonta API w Bramce SMS
TSI FELSIHING [zdefiniowane w czasie aktywacji API]
Numer telefonu odbiorcy, pod ktéry SMS ma
; ' . : .
recipient xsd:string zosta¢ wystany. UWAGA! Koniecznie w postaci

miedzynarodowej z kodem kraju na poczatku
(bez znaku +) np. 48601444555

Tres¢ SMSa, ktéra ma zosta¢ wystana.
Maksymalna dtugos¢ pojedynczego SMSa — 160
znakéw. Maksymalna dtugosé¢ tgczonego SMSa:
306 znakow. Uwaga! Niektoére znaki liczone sg
podwojnie, np. znaki: [ 1] ~ 2 {} \ | € Tresc
powinna by¢ zgodna z kodowaniem UTF-8.

msgText xsd:string

type xsd:int Rodzaj wysytanego SMSa

Wynik:

GenericReturnObject Opis struktury znajduje sie w Rozdziale 3.2.1

3.1.5.  Sprawdzenie statusu wiadomosci (Metoda GetMsgStatus)

Metoda GetMsgStatus umozliwia sprawdzenie aktualnego statusu wysytanych wiadomosci
SMS, WAP PUSH oraz FAX. Statusy wiadomos$ci zmieniajg sie np. w momencie doreczenia
wiadomosci do odbiorcy, itp. Metoda przyjmuje nastepujgce parametry:

Login subkonta APl w Bramce SMS
[zdefiniowany w czasie aktywacji API]

Hasto do subkonta APl w Bramce SMS
[zdefiniowane w czasie aktywacji API]

GetMsgStatus login xsd:string

password xsd:string

Copyright © 2010 INTERMEDIA Strona 7




@Service.pl Dokumentacja interfejsu SMS SOAP API ver. 1.3[01.01.2011]
=

Identyfikator =~ wiadomosci  otrzymany  po

e e FERESIIE wysytaniu wiadomosci
Wynik:
MsgStatusReturnObject Opis struktury znajduje sie w Rozdziale 3.2.7.

3.1.6.  Sprawdzenie stanu konta (Metoda GetAccountBalance)

Metoda GetAccountBalance umozliwia sprawdzenie kosztu wiadomosci przed jej wystaniem.
Metoda przyjmuje nastepujgce parametry:

GetAccountBalance . i Login subkonta APl w Bramce SMS
login FERISIITE, [zdefiniowany w czasie aktywacji API]

Hasto do subkonta APl w Bramce SMS

password PRI, [zdefiniowane w czasie aktywacji API]
Wynik:
GenericReturnObject Opis struktury znajduje sie w Rozdziale 3.2.1

3.2.  Opis struktur obiektow wykorzystanych przy wywotaniu metod

3.2.1.  Struktura GenericReturnObject

Status operacji: ERR w przypadku btedu, OK w przypadku

status xsd:string powodzenia.
statusCode xsd:string Trzycyfrowy kod statusu operacji zgodnie z Tab. 1
description xsd:string Tekstowy opis statusu operacji

value wsd:double Zwrocona wartos¢é wywotanej funkcji (np. koszt wiadomosci,

stan konta).

3.2.2.  Struktura SendMsgReturnObject

Status operacji: ERR w przypadku btedu, OK w przypadku
powodzenia.

statusCode xsd:string Trzycyfrowy kod statusu operacji zgodnie z Tab. 1

status xsd:string

Copyright © 2010 INTERMEDIA Strona 8
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description xsd:string Tekstowy opis statusu operacji
recipient xsd:string Numer telefonu odbiorcy wiadomosci
msgld xsd:string Unikalny identyfikator wystanej wiadomosci

3.2.3.  Struktura ArrayOfSendMsgReturnObjects

Tablica zawierajgca obiekty struktury
SendMsgReturnObject (przy wysylce masowe;j

Array tns:SendMsgReturnObject[] Bulk SMS kazdy z obiektow SendMsgReturnObject
zawiera informacje o wystanej pojedynczej
wiadomosci SMS.

3.2.4.  Struktura SmsMessage

Numer telefonu odbiorcy, pod ktory SMS ma zostaé
recipient xsd:string wystany. UWAGA! Koniecznie w postaci miedzynarodowej z
kodem kraju na poczatku (bez znaku +) np. 48601444555

Tres¢ SMSa, ktéra ma zosta¢ wystana. Maksymalna
dlugos¢ pojedynczego SMSa — 160 znakéw. Maksymalna
dlugos¢ tgczonego SMSa: 306 znakéw. Uwaga! Niektore
znaki liczone sg podwajnie, np. znaki: [1 ~*{}\ | €. Tres¢

eI VELSIHING powinna by¢ zgodna z kodowaniem UTF-8.
W przypadku wysytania wiadomo$ci WAP PUSH, parametr
ten powinien zawiera¢ adres WWW obiektu, ktory ma zostac
pobrany po otrzymaniu wiadomosci.
Podpisl, ktéry znajdzie sie w polu nadawcy zamiast numeru
- nadawcy.
Sl FERIEHITE, UWAGA - prosimy przeczytaé¢ przypis na koncu strony
nr 5!
Rodzaj wysytanego SMSa:
1 — SMS tradycyjny
type xsd:int 2 — Flash SMS
3 — SMS Ekonomiczny NOWos¢
8 — WAP PUSH
Parametr zawiera czas (wyrazony w minutach od chwili
wywotania funkcji wysytajgcej), kiedy wiadomos¢ ma zosta¢
- y doreczona do odbiorcy. Wiadomosé zostanie doreczona o
delivTime xsd:int

zdefiniowanej porze (+- 5 minut). Maksymalna wartosé:
10080 (7 dni). Wartos¢ 0 powoduje, ze wiadomos¢ jest
doreczana od razu.

3.2.5.  Struktura ArrayOfSmsMessages

Tablica zawierajgca obiekty struktury SmsMessage (przy
wysytce masowej Bulk SMS kazdy 2z obiektéw
SmsMessage zawiera parametry pojedynczej
wiadomosci SMS.

Array tns:SmsMessage]]
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3.2.6. Struktura SendMsgReturnObject

Status operacji: ERR w przypadku btedu, OK w przypadku

status xsd:string

powodzenia.
statusCode xsd:string Trzycyfrowy kod statusu operacji zgodnie z Tab. 1
description xsd:string Tekstowy opis statusu operacji
recipient xsd:string Numer telefonu odbiorcy wiadomosci
msgld xsd:string Unikalny identyfikator wystanej wiadomosci

3.2.7. ‘Struktura MsgStatusReturnObiject

status xsd:string Status operacji: ERR w przypadku btedu, OK w przypadku

powodzenia.
statusCode xsd:string Trzycyfrowy kod statusu operacji zgodnie z Tab. 1
description xsd:string Tekstowy opis statusu operacji
msgld xsd:string Unikalny identyfikator wiadomosci
msgRecipient xsd:string Numer telefonu odbiorcy wiadomosci
msgDate xsd:string Data wystania wiadomosci

msgStatusDate xsd:string Data ostatniej zmiany statusu wiadomosci
msgStatusCode xsd:string $;zg/.ci/frowy kod statusu wystanej wiadomosci zgodnie z

msgStatusDescription xsd:string Tekstowy opis aktualnego statusu wiadomosci

Rodzaj wiadomosci (1 — SMS tradycyjny, 2 — Flash SMS, 3
— SMS ekonomiczny, 4 — Logo czarno-biate, 5 — Tapeta, 6 —

MU xsdint ) 540 kolorowe, 7 — wiadomosé FAKS, 8 — WAP PUSH, 99 —
SMS aktywacyjny)
msgPrice xsd:double  Koszt wystanej wiadomosci (wyrazony w zt netto)

4. Definiowanie zawartosci Pola Nadawcy

Pole nadawcy jest to numer lub nazwa nadawcy SMSa, ktéra wyswietla sie na telefonie odbiorcy w
polu ,od”. Z uwagi na konieczno$¢ zachowania wysokich standardow bezpieczenstwa oraz
koniecznos¢ ograniczenia potencjalnych naduzyé niezbedne jest uprzednie zdefiniowanie oraz
zweryfikowanie zawartosci pola nadawcy, ktéore mozna bedzie wykorzysta¢ podczas wysytania
wiadomosci SMS.

W tym celu nalezy zalogowac si¢ na konto bramki w serwisie GSMService.pl, a nastgpnie wybra¢ z
lewego menu (sekcja ,MENU GLOWNE”") opcje ,Edycja pola nadawcy”.

« Zdefiniuj nadawce

Typ pola; & numertelefony O tekst
kraj, Polska w

Murmer telefonu: +48

Dodlaj
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W formularzu mozna wpisa¢ zarébwno numer telefonu, jak i tekst alfanumeryczny, ktéry chcesz
wykorzysta¢ w polu nadawcy. Tekst alfanumeryczny moze zawiera¢ maksymalnie 11 znakéw, w tym
mate i duze litery od A do Z, cyfry od 1 do 9 oraz znak spacji. Pozostate znaki nie sg akceptowane.

Tekst alfanumeryczny po zweryfikowaniu przez operatora Bramki SMS zostanie przypisany do
Twojego konta i bedziesz mégt go uzywac w polu nadawcy podczas wysytania wiadomosci SMS. W
przypadku, gdy wprowadzisz do formularza numer telefonu, otrzymasz na ekranie wskazowki, w jaki
sposob go zweryfikowadé.

Kazdy uzytkownik Bramki SMS moze zdefiniowa¢ dowolng ilo$é pdl nadawcy. W przypadku, gdy
wysytajgc wiadomos¢ SMS uzyjesz niezdefiniowane uprzednio pole nadawcy, wiadomosé zostanie
wystana z polem nadawcy ustawionym domyslnie na ,Bramka SMS”.

5. Kody statuséw API

Opisane w niniejszej dokumentacji funkcje zwracajg w rezultacie swojej pracy trzycyfrowe kody
statusu, ktére sSwiadcza o przebiegu danej operacji. W Tab. 1 znajduje sie ich spis wraz z
niezbednymi objasnieniami.

Tab. 1. Objasnienie zwracanych kodow statusow.

Opis parametru

000 Brak wystarczajgcych srodkow na koncie w Bramce SMS

001 Btad techniczny w sktadni SMSa

002 SMS nie zostat wystany

003 SMS zostat wystany

004 Sie¢, do ktérej probowano wystaé SMSa jest obecnie niedostepna
005 Numer odbiorcy jest nieprawidtowy

006 Brak tresci SMSa

007 Problem z doreczeniem .SMSa (abqnent ma wy’chzoqy telefpn, jest poza zasig:giem sieci,
jego numer zostat przeniesiony lub jego skrzynka odbiorcza jest przepetniona itp.)
008 Nieprawidtowy Login lub/i hasto do subkonta API

009 Nieprawidtowy rodzaj SMSa

010 SMS oczekuje w kolejce na wystanie

011 Trwa oczekiwanie na zwrdcenie statusu SMSa przez sie¢ GSM

012 Wiadomos¢ anulowana przez uzytkownika

SMS zostat doreczony do odbiorcy (otrzymano raport doreczenia). UWAGA! Status ten
013 aktywny jest w nie wszystkich docelowych sieciach. Sieci, ktére nie obstugujg raportéw
doreczen zwrocg status 003

200 FAX zostat przekazany do operatora.

201 FAX zostat wystany do odbiorcy.

202 Linia odbiorcy byta zajeta. FAX nie zostat wystany.

203 Brak sygnatu faksu. Prawdopodobnie pod podanym numerem nie pracuje fax.

204 Nie udato sie odebrac¢ informacji o rezultacie wysytania faksu.

205 Potgczenie nie zostato odebrane.

206 Zbyt niska jakos¢ pp#aczgnia ze strony odbi(?rf:y nie pozwala na wysytke faksu pod ten
numer. Faks wysylajacy nie rozpoczat transmisji obrazu.

Faks zostat czesciowo wystany. Przetransmitowano tylko czes$¢ stron gdyz potgczenie

207 zostato przerwane.

208 Btad protokotu. FAX nie zostat wystany.
209 Faks wysyfajgcy i odbierajgcy nie uzgodnity opcji transmisji.
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210 Wiadomos¢ jest w trakcie wystania.

211 Wystgpit nieoczekiwany btgd. Wiadomos¢ nie zostata wystana.
212 Wiadomos¢ jest w trakcie wystania.

213 Nieprawidtowy plik PDF

300 Zadanie wykonane poprawnie

301 Btad w zadaniu

6. Odbieranie wiadomosci SMS rowos¢

Udostepniamy ustuge umozliwiajacg odbieranie wiadomosci SMS na przydzielony Panstwu numer
dedykowany lub numer z dedykowanym prefiksem. Szczegétowy opis poszczegdlnych wariantow
ustugi zawarty zostat na stronie http://bramka.gsmservice.pl/mo.php. Odebrane wiadomosci moga
zosta¢ przekazane na podany w czasie aktywacji ustugi adres Callback. Adres ten mozna takze
skonfigurowaé w dowolnej chwili na stronie konfiguracji ustugi odbioru wiadomosci SMS. Po
odebraniu wiadomos$ci SMS kierowanej do Panstwa nasza platforma wywota adres Callback
przekazujgc do niego metodg GET nastepujgce parametry:

msg_id - Unikalny identyfikator odebranej wiadomosci

sender - Numer telefonu nadawcy wiadomosci

recipient - Numer telefonu odbiorcy wiadomosci

text - Tres¢ odebranej wiadomosci SMS (zakodowanej funkcjg urlencode)

date - Data odbioru wiadomosci SMS w formacie RRRR-MM-DD GG:MM:SS (zakodowana
funkcjg urlencode)

Umozliwi to Panstwu odebranie wiadomosci SMS bezposrednio w Panstwa serwisach, systemach i
aplikacjach.

Przykilad:

Uzytkownik ustugi odbioru wiadomosci SMS opartej na numerze dedykowanym wskazat adres
http://jakas-domena.pl/skrypt.php jako adres Callback. W momencie aktywacji ustugi zostat
przydzielony numer dedykowany +48601234567. W chwili odbierania przez Bramke wiadomosci SMS
o tresci ,To jest wiadomosc testowa” wystanej spod numeru 48509876543 zostanie wywoftany
nastepujgcy adres: http://jakas-domena.pl/skrypt.php?msqg_id=455&sender=48509876543&recipient=
48601234567 &text=To+jest+wiadomosc+testowa&date=2010-04-21+13%3A22%3A14.

Przyktadowy skrypt PHP odbierajacy wiadomo$¢ SMS z adresu Callback umieszczony zostat w
rozdziale 7.8.

7. Przyktady prostej implementacji SOAP APl w jezyku PHP5
7.1. Wysytanie wiadomosci SMS

<?php
$login = "user";
Spass = "password";

Srecipient = "48601234567";

Stext = urlencode ("to jest tresc wiadomosci sms, ktora zostanie wyslana.");
Stype = 1;

Ssender = urlencode ("Ala");

Sdeliv_time = 15;

Sclient = new SoapClient ("https://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php?wsdl") ;
Sout = S$client->SendSMS(Slogin, S$pass, Srecipient, Stext, $sender, Stype, S$Sdeliv time);

print r(Sout);
?>
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7.2. Masowa wysytka wiadomosci BULK SMS

<?php
Slogin = "user";
Spass = "password";

Smessages = array (

array ("recipient" => "48012345678", "msgText" => "tresc 1", "sender" => "Ania",
"type" => "l", "delivTime" => lloll) o

array ("recipient" => "48987654321", "msgText" => "tresc 2", "sender" => "Test",
"type" => "l", "delivTime" => lloll) o

array ("recipient" => "48990099009", "msgText" => "tresc 3", "sender" => "Bramka",
"type " => "l", "delivTime "w => lloll)

)i

Sclient = new SoapClient ("https://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php?wsdl") ;
Sout = $client->SendBulk($login, S$pass, S$messages);
print r(Sout);

?>

7.3.  Wysytanie wiadomosci WAP PUSH

<?php
$login = "user";
Spass = "password";

Srecipient = "48601234567";

Surl = urlencode ("http://www.gsmservice.pl");
Stype = 8;

Ssender = urlencode ("Ala");

Sdeliv_time = 15;

Sclient = new SoapClient ("https://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php?wsdl") ;
Sout = Sclient->SendSMS($Slogin, S$pass, Srecipient, Surl, S$sender, Stype, $Sdeliv_time);

print r(Sout);

?>

7.4.  Wysylanie wiadomosci FAX

<?php
$login = "user";
Spass = "password";

Srecipient = "48123456789";
$pdf file = file get contents("plik.pdf"); // Sciezka do pliku PDF

Sclient = new SoapClient ("https://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php?wsdl") ;
Sout = Sclient->SendFAX($login, S$pass, Srecipient, base64 encode (Spdf file));

print r(Sout);

?>

7.5. Sprawdzenie statusu wiadomosci

<?php
$login = "user";
Spass = "password";

Smsgid = 141568;

Sclient = new SoapClient ("https://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php?wsdl") ;
Sout = $client->GetMsgStatus ($login, S$pass, Smsgid) ;

print r(Sout);
?>
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7.6. Sprawdzenie kosztu wiadomosci SMS

<?php
Slogin = "user";
Spass = "password";

Srecipient = "48601234567";
Stext = urlencode ("to jest tresc wiadomosci sms, ktora zostanie wyslana.");
Stype = 1;

Sclient = new SoapClient ("https://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php?wsdl") ;
Sout = Sclient->GetMsgPrice ($login, Spass, Srecipient, S$Stext, Stype);

print r($out);
?>

7.7. Sprawdzenie stanu konta

<?php
Slogin = "user";
Spass = "password";

Sclient = new SoapClient ("https://api.gsmservice.pl/soap/gateway.php?wsdl") ;
Sout = $client->GetAccountBalance ($login, S$pass):;

print r(Sout);
2>

7.8.  Skrypt odbierajgcy wiadomos¢ SMS po wywotaniu adresu Callback

<?php

SmsgId = $ GET["msg id"];
Ssender = $ GET["sender"];
Srecipient = $ GET["recipient"];
Stext = $ GET["text"];

Sdate = $ GET["date"];

echo "Odebrano wiadomo$é SMS z numeru ".S$sender." wysltana pod numer ".S$Srecipient." o treséci
".Stext.". ID wiadomos$ci: ".SmsgId.". Data odebrania wiadomos$ci: ".S$Sdate;

?>
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8. Dodatkowe informacje i kontakt

Na specjalne zyczenie mozemy dostarczy¢ dodatkowe, gotowe funkcje w PHP o znacznie wiekszych
mozliwosciach. Oferujemy rowniez ustugi wdrozeniowe dla uzytkownikéw naszej bramki w

atrakcyjnych cenach.

Odpowiedzi na wszelkie pytania oraz dodatkowe informacje uzyska¢ mozna kontaktujgc sie z nami:

INTERMEDIA
L ]
I ey @SETVICEM
fax.: +48 13 49 27 060 -

Aktualne informacje znalez¢ mozna zawsze pod adresem http://bramka.gsmservice.pl/api.php.
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